
PRAVIDLA CLUTCH LEAGUE CUP 2026
1. ZÁKLADNÍ USTANOVENÍ

Clutch League Cup se hraje podle pravidel malého fotbalu 5+1, upravených pro potřeby turnaje 
a doplněných o speciální pravidla Clutch Time.

V případech, které nejsou výslovně upraveny těmito pravidly, se přiměřeně vychází z pravidel 
malého fotbalu 5+1.

Speciální pravidla Clutch League Cupu a jednotlivých Clutch módů mají vždy přednost před 
obecnými pravidly malého fotbalu.

HERNÍ PRAVIDLA
2. POČET HRÁČŮ

Každý tým hraje v počtu 5 hráčů v poli + 1 brankář (5+1).
Minimální počet hráčů potřebný pro pokračování utkání je 3 hráči v poli + 1 brankář 
(3+1).
Pokud počet hráčů týmu klesne pod 3+1, utkání je ukončeno.
Brankář se může mimo vlastní pokutové území běžně zapojovat do hry jako hráč v 
poli.

3. HRACÍ DOBA

Každé utkání se hraje 1×15 minut čistého času. Čas se zastavuje pouze při delším 
přerušení hry, například z důvodu zranění hráče, řešení závažnějšího konfliktu mezi 
hráči, technického problému na hřišti nebo jiné mimořádné situace, která 
znemožňuje pokračování hry.
Poslední 3 minuty utkání tvoří Clutch Time.
Po uplynutí 12 minut rozhodčí přeruší hru a zastaví čas.
Následuje hod Clutch kostkou a oznámení vylosovaného módu.
Po oznámení módu rozhodčí znovu zahájí hru a spustí čas.
Týmy tak vždy odehrají celé 3 minuty Clutch Time.
Během Clutch Time platí vedle běžných pravidel také pravidla vylosovaného Clutch 
módu.

4. STŘÍDÁNÍ

Počet střídání během utkání není omezen.
Střídání probíhá hokejovým způsobem a je možné také v době, kdy je míč ve hře.
Hráči se střídají pouze v prostoru u vlastní střídačky.
Náhradník smí vstoupit na hrací plochu až poté, co ji střídaný hráč opustí.
Za porušení pravidel střídání může rozhodčí hráče napomenout žlutou kartou.



5. AUTOVÉ VHAZOVÁNÍ

Pokud míč celým objemem opustí hrací plochu přes postranní čáru, následuje autové 
vhazování rukama.
Aut se vhazuje z místa, kde míč opustil hrací plochu.
Vhazování se provádí standardním způsobem oběma rukama zpoza a přes hlavu.
Z autového vhazování nelze přímo vstřelit gól.
Pokud míč z autového vhazování skončí přímo v soupeřově brance, následuje 
rozehrávka od brány.

6. ROZEHRÁVKA OD BRÁNY

Pokud míč opustí hrací plochu přes brankovou čáru a jako poslední se jej dotkl hráč 
útočícího týmu, následuje rozehrávka od brány.
Rozehrávku provádí brankář nohou z vlastního brankového území.
Brankář může míč rozehrát přes celé hřiště. Míč se před překročením poloviny hřiště 
nemusí dotknout země ani jiného hráče.
Soupeři musí při rozehrávce respektovat vzdálenost minimálně 5 metrů od míče a 
nesmí bránit rozehrání uvnitř brankového území.
Z rozehrávky od brány lze přímo vstřelit gól.

7. BRANKÁŘ

Brankář smí hrát rukama pouze ve vlastním pokutovém území.
Mimo pokutové území se na něj vztahují stejná pravidla jako na ostatní hráče.
Brankář může své pokutové území kdykoliv opustit a zapojit se do hry.
Brankář nesmí chytit rukama míč po úmyslné přihrávce nohou od vlastního 
spoluhráče.
Stejně tak nesmí jako první zahrát rukama míč po autovém vhazování vlastního 
spoluhráče.
Porušení těchto pravidel je trestáno nepřímým volným kopem.

8. POSTAVENÍ MIMO HRU (OFSAJD)

V turnaji neplatí pravidlo o postavení mimo hru (ofsajdu).

9. FAULY A VOLNÉ KOPY

Fauly jsou posuzovány obdobně jako v běžném fotbale a malém fotbale.

Za faul se považuje zejména:

kopnutí nebo pokus o kopnutí soupeře,
podražení nebo pokus o podražení soupeře,
nedovolené vražení do soupeře,
udeření nebo strčení soupeře,
držení soupeře,



nedovolená hra rukou,
nebezpečný nebo nedovolený skluz,
další nebezpečná či nesportovní hra.

Skluzy

Skluzy jsou povoleny, pokud jsou provedeny bezpečně a v souladu s pravidly.

Pokud hráč při skluzu zasáhne soupeře nedovoleným způsobem, jedná se o faul. Rozhodčí 
posuzuje především nebezpečnost a intenzitu zákroku.

Přímé a nepřímé volné kopy

Přímý volný kop se nařizuje zejména za fyzické fauly a nedovolenou hru rukou.

Nepřímý volný kop se nařizuje zejména za:

nebezpečnou hru bez kontaktu,
bránění soupeři ve hře,
technické přestupky brankáře,
nesportovní nebo jiné technické přestupky.

Při zahrávání volného kopu musí být soupeř minimálně 5 metrů od míče.

10. POKUTOVÝ KOP

Pokutový kop se nařizuje za přestupek, za který by byl nařízen přímý volný kop a 
který bránící tým spáchá ve vlastním pokutovém území.
Pokutový kop se zahrává ze vzdálenosti 7 metrů od středu branky.
Brankář musí do okamžiku kopnutí míče zůstat na vlastní brankové čáře.
Ostatní hráči musí být mimo pokutové území, za úrovní míče a minimálně 5 metrů od 
míče.

11. ROHOVÝ KOP

Rohový kop následuje, pokud míč přejde brankovou čáru mimo branku a jako 
poslední se jej dotkl hráč bránícího týmu.
Soupeř musí být při rozehrání minimálně 5 metrů od míče.
Z rohového kopu lze vstřelit gól přímo.

KARTY A DISCIPLÍNA
12. ŽLUTÁ KARTA

Rozhodčí může hráče napomenout žlutou kartou zejména za:

opakované porušování pravidel,



nesportovní chování,
nebezpečný zákrok,
úmyslné zdržování hry,
protesty proti rozhodnutí rozhodčího,
nevhodné slovní nebo gestické projevy vůči rozhodčímu.

Dvě žluté karty v jednom utkání = červená karta.

Žluté karty se zároveň sčítají v průběhu celého turnaje.

Hráč, který nasbírá 3 žluté karty v různých utkáních, nesmí nastoupit do následujícího utkání 
svého týmu.

13. ČERVENÁ KARTA

Hráč, který obdrží červenou kartu:

musí okamžitě opustit hrací plochu,
do daného utkání již nesmí znovu zasáhnout,
nesmí nastoupit do následujícího utkání svého týmu.

Po červené kartě hraje tým po dobu 5 minut v početním oslabení.

Při standardním počtu hráčů tedy pokračuje ve složení 4+1.

Pětiminutový trest začíná běžet po navázání hry po vyloučení a vstřelením gólu se nezkracuje.

Po uplynutí 5 minut smí vyloučeného hráče nahradit jiný hráč ze soupisky. Samotný vyloučený 
hráč se již do utkání vrátit nesmí.

Pokud by počet hráčů týmu v důsledku vyloučení klesl pod minimální počet 3+1, utkání je 
ukončeno.

Červená karta a mód 3 VS 3

Pokud tým obdržel červenou kartu ještě před zahájením Clutch Time a jeho pětiminutový trest 
při spuštění módu 3 VS 3 stále trvá, pokračuje trest i během Clutch Time.

Po dobu zbývajícího trestu hraje nepotrestaný tým 4+1, zatímco soupeř hraje podle pravidel 
módu 3 VS 3 ve složení 3+1.

Po skončení pětiminutového trestu se počet hráčů upraví na standardní počet pro mód 3 VS 3, 
tedy 3+1 proti 3+1.

Pokud hráč obdrží červenou kartu až během probíhajícího módu 3 VS 3, musí vyloučený hráč 
okamžitě opustit hrací plochu a do utkání již nesmí zasáhnout.

Jeho tým jej může nahradit jiným hráčem a pokračuje ve složení 3+1. Soupeř získává početní 
výhodu a může hrát ve složení 4+1.



14. KOMUNIKACE S ROZHODČÍMI

Každé utkání řídí hlavní rozhodčí a pomocný rozhodčí.
Konečné rozhodnutí o herních situacích náleží hlavnímu rozhodčímu.
Hráči jsou povinni rozhodnutí rozhodčích respektovat.
Protesty, nepřiměřené komentáře, urážky, gesta nebo jiné nesportovní chování vůči 
rozhodčím jsou karetně trestány.
Kapitán týmu může v přerušené hře slušným způsobem požádat hlavního rozhodčího 
o vysvětlení jeho rozhodnutí.
Rozhodčí může své rozhodnutí změnit pouze do okamžiku, než je hra znovu zahájena.

CLUTCH TIME
15. PRINCIP CLUTCH TIME

Poslední 3 minuty každého utkání tvoří Clutch Time.

Po odehrání 12 minut:

1.  rozhodčí přeruší hru,
2.  zastaví se čas,
3.  provede se hod Clutch kostkou,
4.  podle výsledku hodu je určen jeden ze šesti Clutch módů,
5.  rozhodčí oznámí vylosovaný mód oběma týmům,
6.  hra je znovu zahájena a spustí se poslední 3 minuty utkání.

Vylosovaný mód platí až do konce utkání.

Pokud konkrétní Clutch mód některé běžné pravidlo mění, pravidlo Clutch módu má 
přednost.

 16. TURBO MODE

Po dobu posledních 3 minut se po každém vstřeleném gólu hra okamžitě obnovuje od branky 
týmu, který inkasoval.

Po uznání gólu se neprovádí rozehrávka ze středového kruhu.
U každé branky je připraven náhradní míč.
Tým, který inkasoval, musí rozehrát od vlastní branky do 5 sekund od uznání gólu 
rozhodčím.
Rozhodčí začne ihned po uznání gólu hlasitě odpočítávat 5–4–3–2–1.
Pokud tým do 5 sekund nerozehraje, získává soupeř rohový kop.
Ostatní pravidla zůstávají beze změny.

 17. NO HANDS



Po dobu posledních 3 minut nesmí brankář používat ruce.

Brankář může hrát pouze nohama.
Pokud úmyslně chytí nebo vyrazí rukama střelu směřující do branky, je soupeři 
automaticky uznán gól.
Pokud se brankář dotkne míče rukou mimo přímé ohrožení branky, například při 
centru nebo rozehrávce, je nařízen pokutový kop.
Ani při pokutovém kopu nesmí brankář během tohoto módu použít ruce.

 18. CLUTCH PLAYER

Po vylosování tohoto módu určí každý tým jednoho hráče jako svého Clutch Playera.

Gól vstřelený Clutch Playerem se počítá za 2 góly.
Góly ostatních hráčů se počítají standardně za 1 gól.
Clutch Player musí být určen ihned po vylosování módu.
Zvoleného Clutch Playera nelze během utkání změnit.
Pokud Clutch Player vystřídá, zraní se nebo z jiného důvodu nemůže pokračovat, tým 
o tuto výhodu přichází.
Status Clutch Playera nelze převést na jiného hráče.

 19. NO CONTACT

Během tohoto módu znamená každý odpískaný faul pokutový kop pro soupeře.

Nezáleží na tom, kde na hrací ploše k faulu došlo.
Každý faul = pokutový kop.
Ostatní pravidla týkající se faulů zůstávají v platnosti.
Rozhodčí může i nadále udělovat žluté a červené karty.

 20. AIR STRIKE

Během tohoto módu platí gól pouze tehdy, pokud střelec zakončí míč bez jeho dopadu na zem 
před zakončením.

Platí například:

volej,
hlavička,
nůžky,
zakončení z první po centru.

Gól neplatí například při:

střele po zpracování míče na zem,
střele po odrazu míče od země těsně před zakončením.



Pokud se míč před zakončením dotkne země, gól není uznán a následuje rozehrávka od brány 
soupeře.

 21. 3 VS 3

Poslední 3 minuty se hraje pouze se 3 hráči v poli + brankářem na každé straně.

Každý tým tedy hraje ve složení 3+1.
Brankáři zůstávají na hřišti.
Střídání zůstává neomezené.
Ostatní pravidla zůstávají beze změny.
Výjimkou jsou situace související s červenou kartou, které upravuje článek 13 těchto 
pravidel.

TURNAJOVÁ PRAVIDLA
22. BODOVÁNÍ VE SKUPINĚ

Za výsledky utkání získávají týmy:

výhra – 3 body
remíza – 1 bod
prohra – 0 bodů

23. POŘADÍ VE SKUPINĚ

Pokud mají dva týmy stejný počet bodů, o pořadí rozhoduje postupně:

1.  výsledek vzájemného utkání,
2.  lepší celkový rozdíl skóre,
3.  vyšší počet vstřelených branek,
4.  pokud je stále nutné rozhodnout o postupu nebo umístění, penaltový rozstřel.

Pokud mají stejný počet bodů tři nebo více týmů, vytvoří se nejprve minitabulka jejich 
vzájemných utkání.

Pokud ani ta o pořadí nerozhodne, následuje:

1.  celkový rozdíl skóre,
2.  vyšší počet vstřelených branek,
3.  případně penaltový rozstřel, pokud je nutné jednoznačně určit postupujícího nebo 

pořadí týmů.

24. VYŘAZOVACÍ ČÁST A PENALTY

Pokud utkání vyřazovací části skončí po 15 minutách remízou, neprodlužuje se.



Okamžitě následuje penaltový rozstřel.

Každý tým zahrává sérii 5 pokutových kopů.
Prvních pět penalt zahrává pět různých hráčů.
Pokud je po pěti penaltách na každé straně stav stále nerozhodný, pokračuje se po 
jedné penaltě na každé straně až do rozhodnutí.
Vyloučený hráč se penaltového rozstřelu nesmí účastnit.

25. SOUPISKY

Každý tým musí před zahájením turnaje odevzdat kompletní soupisku.
Po zahájení turnaje již není možné soupisku doplňovat.
Za tým mohou během celého turnaje nastoupit pouze hráči uvedení na jeho soupisce.
Hráči se mohou v rámci jednotlivých utkání libovolně střídat podle pravidel turnaje.

26. POZDNÍ PŘÍCHOD A KONTUMACE

Týmy jsou povinny být připraveny k utkání v čase uvedeném v harmonogramu.
Maximální čekací doba na soupeře je 5 minut.
Pokud tým ani po uplynutí této doby není připraven nastoupit alespoň v minimálním 
počtu 3+1, utkání je kontumováno.
Kontumační výsledek je 3:0 ve prospěch soupeře.
Kontumací 3:0 může být utkání ukončeno také tehdy, pokud tým během zápasu 
klesne pod minimální počet 3+1.

VÝSTROJ A BEZPEČNOST
27. DRESY A ROZLIŠOVÁKY

Hráči jednoho týmu musí nastoupit v tričkách nebo dresech stejné barvy.
Brankář musí být od hráčů v poli dostatečně barevně odlišen.
Pokud mají soupeřící týmy stejné nebo obtížně rozlišitelné barvy, pořadatel poskytne 
jednomu z týmů rozlišovací dresy.

28. OBUV

Povolena je hra v:

turfech,
lisovaných kopačkách (lisovkách).

Lisokolíky ani kopačky se šroubovacími či jinými vyměnitelnými kolíky nejsou povoleny.

29. BEZPEČNOST HRÁČŮ



Hráč nesmí mít při utkání na sobě předměty, které by mohly ohrozit jeho samotného nebo 
ostatní hráče, zejména:

hodinky,
prsteny,
řetízky a jiné šperky,
jiné tvrdé nebo ostré předměty.

Hráč s krvácejícím zraněním musí opustit hrací plochu a může se vrátit až po ošetření a zastavení 
krvácení.

ZÁVĚREČNÁ USTANOVENÍ
30. PRAVOMOC ROZHODČÍHO A POŘADATELE

Rozhodčí má konečnou pravomoc při posuzování situací vzniklých během utkání.

V případě situace, kterou tato pravidla výslovně neupravují, rozhodne hlavní rozhodčí podle 
pravidel malého fotbalu a zásad fair play.

V organizačních a turnajových otázkách má konečné rozhodovací právo pořadatel Clutch 
League Cupu.

Účastí v turnaji každý hráč a tým potvrzuje, že se s těmito pravidly seznámil a zavazuje se je 
respektovat.

Fair play, respekt k soupeřům a respekt k rozhodčím jsou základními principy Clutch 
League Cupu.


