PRAVIDLA CLUTCH LEAGUE CUP 2026

1. ZAKLADNIi USTANOVENI

Clutch League Cup se hraje podle pravidel malého fotbalu 5+1, upravenych pro potfeby turnaje
a doplnénych o specialni pravidla Clutch Time.

V pfipadech, které nejsou vyslovné upraveny témito pravidly, se pfimérené vychazi z pravidel
malého fotbalu 5+1.

Specialni pravidla Clutch League Cupu a jednotlivych Clutch médd maji vZdy prednost pred
obecnymi pravidly malého fotbalu.

HERNIi PRAVIDLA

2. POCET HRACU

e KaZdy tym hraje v poctu 5 hracua v poli + 1 brankar (5+1).

e Minimalni pocet hracl potfebny pro pokracovani utkani je 3 hraci v poli + 1 brankar
(3+1).

e Pokud pocet hraca tymu klesne pod 3+1, utkani je ukonceno.

e Brankaf se miZe mimo vlastni pokutové tizemi béZné zapojovat do hry jako hrac v
poli.

3. HRACi DOBA

e KaZdé utkani se hraje 1x15 minut Cistého €asu. Cas se zastavuje pouze p¥i delsim
hraci, technického problému na hfisti nebo jiné mimoradné situace, ktera
znemoznuje pokracovani hry.

Posledni 3 minuty utkani tvofi Clutch Time.

Po uplynuti 12 minut rozhodci prerusi hru a zastavi cas.

Nasleduje hod Clutch kostkou a oznameni vylosovaného médu.

Po oznameni médu rozhod¢i znovu zahaji hru a spusti €as.

Tymy tak vidy odehraji celé 3 minuty Clutch Time.

Béhem Clutch Time plati vedle béZnych pravidel také pravidla vylosovaného Clutch
maédu.

4. STRIDANI

Pocet stfidani béhem utkani neni omezen.

StFidani probiha hokejovym zpilsobem a je moZné také v dobé, kdy je mic ve hre.
Hraci se stridaji pouze v prostoru u vlastni stfidacky.

Nahradnik smi vstoupit na hraci plochu azZ poté, co ji stfidany hrac opusti.

Za poruseni pravidel stfidani miZe rozhodci hrace napomenout Zlutou kartou.



5. AUTOVE VHAZOVANI

8.

Pokud mic celym objemem opusti hraci plochu pres postranni €aru, nasleduje autové
vhazovani rukama.

Aut se vhazuje z mista, kde mic opustil hraci plochu.

Vhazovani se provadi standardnim zplisobem obéma rukama zpoza a pfes hlavu.

Z autového vhazovani nelze primo vstrelit gol.

Pokud mic z autového vhazovani skonci pfFimo v souperové brance, nasleduje
rozehravka od brany.

ROZEHRAVKA OD BRANY

Pokud mic opusti hraci plochu pFes brankovou €aru a jako posledni se jej dotkl hrac
utociciho tymu, nasleduje rozehravka od brany.

Rozehravku provadi brankar nohou z vlastniho brankového uzemi.

BrankaF muiiZe mic€ rozehrat pres celé h¥isté. Mic se pfed pfekrocenim poloviny h¥isté
nemusi dotknout zemé ani jiného hrace.

Soupefi musi pFi rozehravce respektovat vzdalenost minimalné 5 metrd od mice a
nesmi branit rozehrani uvnitf brankového uzemi.

Z rozehravky od brany lze pfimo vstrelit gél.

BRANKAR

Brankar smi hrat rukama pouze ve vlastnim pokutovém uzemi.

Mimo pokutové uzemi se na néj vztahuji stejna pravidla jako na ostatni hrace.
Brankar muZe své pokutové tzemi kdykoliv opustit a zapojit se do hry.

Brankar nesmi chytit rukama mic€ po umysiné pFihravce nohou od vlastniho
spoluhrace.

Stejné tak nesmi jako prvni zahrat rukama mic po autovém vhazovani vlastniho
spoluhrace.

PoruSeni téchto pravidel je trestano nepfimym volnym kopem.

POSTAVENI MIMO HRU (OFSAJD)

V turnaji neplati pravidlo o postaveni mimo hru (ofsajdu).

9.

FAULY A VOLNE KOPY

Fauly jsou posuzovany obdobné jako v béZném fotbale a malém fotbale.

Za faul se povazuje zejména:

kopnuti nebo pokus o kopnuti soupere,
podraZeni nebo pokus o podraZeni soupere,
nedovolené vraZeni do soupere,

udefreni nebo stréeni soupere,

drZeni soupere,



nedovolena hra rukou,
nebezpecny nebo nedovoleny skluz,
dalSi nebezpecna ¢i nesportovni hra.

Skluzy

Skluzy jsou povoleny, pokud jsou provedeny bezpecné a v souladu s pravidly.

Pokud hrac pri skluzu zasahne soupere nedovolenym zplsobem, jedna se o faul. Rozhodci
posuzuje predevsim nebezpecnost a intenzitu zakroku.

Primé a nepfimé volné kopy

Primy volny kop se nafizuje zejména za fyzické fauly a nedovolenou hru rukou.

Neprimy volny kop se nafizuje zejména za:

nebezpecnou hru bez kontaktu,

branéni soupefi ve hre,

technické prestupky brankare,
nesportovni nebo jiné technické prestupky.

PFi zahravani volného kopu musi byt soupef minimainé 5 metrt od mice.

10. POKUTOVY KOP

Pokutovy kop se nafizuje za prestupek, za ktery by byl nafizen prfimy volny kop a
ktery branici tym spacha ve vlastnim pokutovém uzemi.

Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 7 metrl od stfedu branky.

Branka¥r musi do okamZiku kopnuti mice zGstat na vlastni brankové care.

Ostatni hraci musi byt mimo pokutové tzemi, za Grovni mi¢e a minimalné 5 metrl od
mice.

11. ROHOVY KOP

Rohovy kop nasleduje, pokud mic prejde brankovou €aru mimo branku a jako
posledni se jej dotkl hra¢ braniciho tymu.

Soupef musi byt p¥i rozehrani minimalné 5 metru od mice.

Z rohového kopu lIze vstrelit g6l primo.

KARTY A DISCIPLINA

12. ZLUTA KARTA

Rozhod¢i mize hrace napomenout Zlutou kartou zejména za:

opakované porusovani pravidel,



nesportovni chovani,

nebezpecny zakrok,

umysiné zdrzovani hry,

protesty proti rozhodnuti rozhodciho,

nevhodné slovni nebo gestické projevy vaci rozhod¢imu.

Dvé Zluté karty v jednom utkani = cervena karta.
Zluté karty se zaroven séitaji v pribé&hu celého turnaje.

Hrac, ktery nasbira 3 Zluté karty v rtiiznych utkanich, nesmi nastoupit do nasledujiciho utkani
svého tymu.

13. CERVENA KARTA

Hrac, ktery obdrzi ervenou kartu:

e musi okamzZité opustit hraci plochu,
e do daného utkani jiZ nesmi znovu zasahnout,
e nesmi nastoupit do nasledujiciho utkani svého tymu.

Po Cervené karté hraje tym po dobu 5 minut v po€etnim oslabeni.
Pfi standardnim poctu hracd tedy pokracuje ve slozeni 4+1.
Pétiminutovy trest zacina bézet po navazani hry po vylouceni a vstFelenim gélu se nezkracuje.

Po uplynuti 5 minut smi vylou¢eného hrace nahradit jiny hrac ze soupisky. Samotny vylouceny
hrac se jiz do utkani vratit nesmi.

Pokud by pocet hrac tymu v dsledku vylouceni klesl pod minimaini pocet 3+1, utkani je
ukonceno.

Cervena karta a moéd 3VS 3

Pokud tym obdrzel Cervenou kartu jeSté pred zahajenim Clutch Time a jeho pétiminutovy trest
pfi spusténi mdédu 3 VS 3 stale trva, pokracuje trest i béhem Clutch Time.

Po dobu zbyvajiciho trestu hraje nepotrestany tym 4+1, zatimco souper hraje podle pravidel
modu 3 VS 3 ve slozeni 3+1.

Po skonceni pétiminutového trestu se pocet hrac upravi na standardni pocet pro méd 3 VS 3,
tedy 3+1 proti 3+1.

Pokud hrac obdrzi cervenou kartu az béhem probihajiciho médu 3 VS 3, musi vylouceny hrac
okamzité opustit hraci plochu a do utkani jiz nesmi zasahnout.

Jeho tym jej mUZe nahradit jinym hra¢em a pokracuje ve sloZeni 3+1. Soupefr ziskava pocetni
vyhodu a mUzZe hrat ve sloZeni 4+1.



14. KOMUNIKACE S ROZHODCIMI

Kazdé utkani Fidi hlavni rozhod¢&i a pomocny rozhodci.

Konecné rozhodnuti o hernich situacich naleZi hlavnimu rozhodcéimu.

Hraci jsou povinni rozhodnuti rozhodcich respektovat.

Protesty, nepfimérené komentare, urazky, gesta nebo jiné nesportovni chovani vuci

rozhod¢im jsou karetné trestany.

e Kapitan tymu muZe v prerusené hfe sluSnym zptisobem poZadat hlavniho rozhod¢iho
o vysvétleni jeho rozhodnuti.

e Rozhodci miZe své rozhodnuti zménit pouze do okamZiku, neZ je hra znovu zahajena.

CLUTCH TIME

15. PRINCIP CLUTCH TIME

Posledni 3 minuty kaZzdého utkani tvori Clutch Time.
Po odehrani 12 minut:

rozhoddi prerusi hru,

zastavi se cas,

provede se hod Clutch kostkou,

podle vysledku hodu je urcen jeden ze Sesti Clutch médu,
rozhodci oznami vylosovany méd obéma tymam,

hra je znovu zahajena a spusti se posledni 3 minuty utkani.

A e

Vylosovany méd plati az do konce utkani.

Pokud konkrétni Clutch méd nékteré bézné pravidlo méni, pravidlo Clutch médu ma
prednost.

'.# 16. TURBO MODE

Po dobu poslednich 3 minut se po kazdém vstfeleném goélu hra okamzité obnovuje od branky
tymu, ktery inkasoval.

e Po uznani gélu se neprovadi rozehravka ze stfedového kruhu.

e U kazZdé branky je pripraven nahradni mic.

e Tym, ktery inkasoval, musi rozehrat od vlastni branky do 5 sekund od uznani gélu
rozhod&im.

e Rozhodci zacne ihned po uznani gélu hlasité odpocitavat 5-4-3-2-1.

e Pokud tym do 5 sekund nerozehraje, ziskava souper rohovy kop.

e Ostatni pravidla zistavaji beze zmény.

.# 17. NO HANDS



Po dobu poslednich 3 minut nesmi brankar pouzivat ruce.

e Branka¥ muizZe hrat pouze nohama.

e Pokud umysiné chyti nebo vyrazi rukama stfelu smérujici do branky, je soupefi
automaticky uznan gél.

e Pokud se brankar dotkne mice rukou mimo primé ohroZeni branky, napfiklad pfi
centru nebo rozehravce, je nafizen pokutovy kop.

e Ani pFi pokutovém kopu nesmi brankar béhem tohoto médu pouZit ruce.

'.# 18. CLUTCH PLAYER

Po vylosovani tohoto médu urdi kazdy tym jednoho hrace jako svého Clutch Playera.

Gd4l vstreleny Clutch Playerem se pocita za 2 goly.

Goly ostatnich hraca se pocitaji standardné za 1 gol.

Clutch Player musi byt urcéen ihned po vylosovani médu.

Zvoleného Clutch Playera nelze béhem utkani zménit.

Pokud Clutch Player vystFida, zrani se nebo z jiného divodu nemtiZe pokracovat, tym
o tuto vyhodu pfichazi.

e Status Clutch Playera nelze prevést na jiného hrace.

2 19. NO CONTACT

Béhem tohoto mdédu znamena kazdy odpiskany faul pokutovy kop pro soupere.

NezaleZi na tom, kde na hraci ploSe k faulu doslo.
KaZdy faul = pokutovy kop.

Ostatni pravidla tykajici se faula zlistavaji v platnosti.
Rozhod¢i muZe i nadale udélovat Zluté a Cervené karty.

'.# 20. AIR STRIKE

Béhem tohoto modu plati gél pouze tehdy, pokud stfelec zakonci mi¢ bez jeho dopadu na zem
pred zakoncenim.

Plati napfiklad:

volej,

hlavicka,

nlzky,

zakonceni z prvni po centru.

GOl neplati napriklad pfi:

e stfele po zpracovani mice na zem,
e strele po odrazu mice od zemé tésné pred zakon€enim.



Pokud se mic pred zakonenim dotkne zemé&, gél neni uznan a nasleduje rozehravka od brany
soupere.

2 21.3VS3

Posledni 3 minuty se hraje pouze se 3 hraci v poli + brankarfem na kazdé strané.
e KaZdy tym tedy hraje ve sloZeni 3+1.
e Branka¥i zUstavaji na hristi.
e StFidani zGstava neomezené.
e Ostatni pravidla zlUstavaji beze zmény.
[ ]

Vyjimkou jsou situace souvisejici s €ervenou kartou, které upravuje ¢lanek 13 téchto
pravidel.

TURNAJOVA PRAVIDLA

22. BODOVANI VE SKUPINE
Za vysledky utkani ziskavaji tymy:

e vyhra -3 body
e remiza -1 bod
e prohra -0 bodi

23. PORADI VE SKUPINE

Pokud maji dva tymy stejny pocet bodU, o poradi rozhoduje postupné:

1. vysledek vzajemného utkani,

2. lepsi celkovy rozdil skére,

3. vysSi pocet vstielenych branek,

4. pokud je stale nutné rozhodnout o postupu nebo umisténi, penaltovy rozstrel.

Pokud maiji stejny pocet bodU t¥i nebo vice tymu, vytvori se nejprve minitabulka jejich
vzajemnych utkani.

Pokud ani ta o pofadi nerozhodne, nasleduje:

1. celkovy rozdil skére,

2. vysSi pocet vstielenych branek,

3. pripadné penaltovy rozstrel, pokud je nutné jednoznacné urcit postupujiciho nebo
poradi tymu.

24. VYRAZOVACI CAST A PENALTY

Pokud utkani vyfazovaci ¢asti skonci po 15 minutach remizou, neprodluzuje se.



OkamZzité nasleduje penaltovy rozstrel.

e KaZdy tym zahrava sérii 5 pokutovych kopd.

e Prvnich pét penalt zahrava pét raznych hracu.

e Pokud je po péti penaltach na kazdé strané stav stale nerozhodny, pokracuje se po
jedné penalté na kaZzdé strané az do rozhodnuti.

e Vylouceny hrac se penaltového rozstrelu nesmi ucastnit.

25. SOUPISKY

o KaZdy tym musi pred zahajenim turnaje odevzdat kompletni soupisku.
e Po zahajeni turnaje jiZz neni mozné soupisku doplriovat.

e Za tym mohou béhem celého turnaje nastoupit pouze hraci uvedeni na jeho soupisce.
e Hraci se mohou v ramci jednotlivych utkani libovolné stfidat podle pravidel turnaje.

26. POZDNi PRICHOD A KONTUMACE

e Tymy jsou povinny byt pfipraveny k utkani v ¢ase uvedeném v harmonogramu.

e Maximalni cekaci doba na soupere je 5 minut.

e Pokud tym ani po uplynuti této doby neni pfFipraven nastoupit alespon v minimalnim
poctu 3+1, utkani je kontumovano.

e Kontumacni vysledek je 3:0 ve prospéch soupere.

e Kontumaci 3:0 miZe byt utkani ukonceno také tehdy, pokud tym béhem zapasu
klesne pod minimalni pocet 3+1.

VYSTROJ A BEZPECNOST

27. DRESY A ROZLISOVAKY

e Hraci jednoho tymu musi nastoupit v trickach nebo dresech stejné barvy.

e Branka¥r musi byt od hracu v poli dostatecné barevné odliSen.

e Pokud maji soupefici tymy stejné nebo obtiZné rozliSitelné barvy, poradatel poskytne
jednomu z tymu rozliSovaci dresy.

28. OBUV

Povolena je hra v:

e turfech,
e lisovanych kopackach (lisovkach).

Lisokoliky ani kopacky se Sroubovacimi €i jinymi vyménitelnymi koliky nejsou povoleny.

29. BEZPECNOST HRACU



Hrac nesmi mit pfi utkani na sobé predmeéty, které by mohly ohrozit jeho samotného nebo
ostatni hrace, zejména:

hodinky,

prsteny,

fetizky a jiné Sperky,

jiné tvrdé nebo ostré predmaéty.

Hrac s krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu a mlze se vrétit aZz po oSetfeni a zastaveni
krvaceni.

ZAVERECNA USTANOVENI

30. PRAVOMOC ROZHODCIHO A PORADATELE

Rozhodci ma konecnou pravomoc pfi posuzovani situaci vzniklych béhem utkani.

V pripadé situace, kterou tato pravidla vyslovné neupravuji, rozhodne hlavni rozhodci podle
pravidel malého fotbalu a zasad fair play.

V organizacnich a turnajovych otazkach ma konecné rozhodovaci pravo poradatel Clutch
League Cupu.

Ucasti v turnaji kazdy hrac a tym potvrzuje, Ze se s témito pravidly seznédmil a zavazuje se je
respektovat.

Fair play, respekt k soupefim a respekt k rozhod¢im jsou zakladnimi principy Clutch
League Cupu.



